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Numer projektu: 2022-1-PL01-KA220-VET-000086953

3D4DEAF

TEMAT:
Praktyczne ¢wiczenia w oprogramowaniu
PODTEMATY:

« Wprowadzenie do oprogramowania online
Tinkercad i oprogramowania do ciecia CURA
(czes¢ praktyczna)

« Stworz swoj wlasny projekt
« Drukowanie 3D (finalizacja)
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TrescC prezentacji

3
* Podtemat 1: Wprowadzenie do

oprogramowania online TinkerCAD
| oprogramowania do ciecia CURA
(czescC praktyczna)

* Podtemat 2: Stworz swoj wtasny
projekt

* Podtemat 3: Drukowanie 3D
(finalizacja)



Opis tematu

Gtownym celem tego tematu jest
zaprojektowanie | wizualizacja
projektow/obiektow 3D przez nauczycieli,
funkcjonalne prototypowanie przy uzyciu
TinkerCAD, dostosowywanie

| personalizacja przy uzyciu
oprogramowania online TinkerCAD

| Cura, finalizacja projektow 3D

| drukowanie produktu koncowego.




Efekty uczenia sie

Temat 1: Wprowadzenie do oprogramowania online TinkerCAD i oprogramowania do
ciecia CURA (czes¢ praktyczna)

Modut 1: Technologie 3D

Temat: Praktyczne ¢éwiczenia na oprogramowaniu

WIEDZA

UMIEJETNOSCI

POSTAWY

Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania online TinkerCAD
I oprogramowania do ciecia CURA (czes¢ praktyczna)

« Jak korzystac
z interfejsu TinkerCAD
« Jak dodawac
STARTERY | dostosowywac rézne
ksztatty
« Wprowadzenie do
oprogramowania Cura

Wiedza, jak korzystac
z TinkerCAD

Wiedza, jak korzystac
z Cura

Funkcjonalnosc¢
Prostota
Trwatosc¢
Dostepnosc

Zrownowazony projekt
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* TinkerCAD to szeroko stosowana platforma
internetowa, ktoéra oferuje przyjazny dla uzytkownika
| przystepny sposob generowania, tworzenia
| symulowania modeli 3D.

0 AUTODESK

« Jest to swietne narzedzie odpowiednie dla B Tirnkercad

nowicjuszy, studentow, entuzjastow, a nawet
profesjonalistow, ktdrzy mogg z niego korzystac bez
koniecznosci korzystania z bardziej ztozonego
oprogramowania lub kosztownego sprzetu.

» Aby skorzystac¢ z oprogramowania TinkerCAD, kliknij
nastepujgcy link: hittps://www.TinkerCAD.com/




Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Ten slajd jest przeznaczony tylko dla uczniow, ktdrzy probujg uzyskac dostep do klasy.

Przed rozpoczeciem odkrywania funkcjonalnosci TinkerCAD, uzyj loginu lub
zarejestruj sie, aby uzyskac dostep do swojego konta. Innym sposobem uzyskania
dostepu do TinkerCAD jest kod klasy, ktory jest juz ustawiony przez nauczyciela.

Ally i=a'whatef'




Podtemat 1. Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Po uzyskaniu dostepu do konta TinkerCAD mozna zobaczyC swoje
klasy, utworzy¢ nowy projekt lub obejrze¢ samouczek.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA
* Ten slajd jest przeznaczony tylko dla nauczycieli, aby utworzy¢ klase
w TinkerCAD

* Aby utworzyC nowg klase, kliknij zaktadke "Utworz nowg klase" i wypetnij tabele
informacjami o klasie.

« Nastepnie kliknij nowg klase i kliknij "dodaj uczniow", aby uzupetni¢ klase o
uczniow.

g pul e = ¥




Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Aby rozpoczg¢ nowy projekt, kliknij przycisk "Utworz projekt 3D", jak
pokazano na ponizszym obrazku. Po kliknieciu tego przycisku otworzy
sie nowy projekt i zobaczysz interfejs TinkerCAD.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

« Pierwszg i najwazniejszg czescig interfejsu jest niebieska ptaszczyzna
robocza posrodku. Mozesz wyobraziC sobie ten obszar roboczy jako
trojwymiarowg przestrzen, w ktorej mozesz umiesciC swoj model | zobaczycC

go jako obiekt 3D.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Mozna rowniez zmieniC perspektywe ptaszczyzny roboczej. W tym celu
wystarczy nacisngc i przytrzymac prawy przycisk myszy w dowolnym
miejscu ptaszczyzny roboczej | przesung¢ mysz w wybranym kierunku.
Mozesz takze przyblizac | oddalac obraz za pomocg kotka myszy.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

« Druga najwazniejszg czescig interfejsu TinkerCAD jest sekcja podstawowych
ksztaltow po prawej stronie.

W tym obszarze mozna znalezC szereg podstawowych ksztattow
geometrycznych, a takze znacznie bardziej ztozone ksztatty, ktbre mozna

znalezc, klikajgc w menu rozwijane.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Trzecig czescig interfejsu TinkerCAD, ktoérg poznamy, jest menu.
TinkerCAD ma dwa menu, jedno po prawej, a drugie po lewej stronie
interfejsu, jak pokazano na ponizszym obrazku.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Inne funkcje TinkerCAD to:
— Import, eksport lub wysytanie model 3D
— Zmiana ptaszczyzny roboczej i dodanie linijki
— Wybor réznych ksztattow

‘ st Fxpart Send Ia ‘
‘ Rasic Shapes : Q‘
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

irnpnrt Fuport Send (o
Importowanie obiektow Eksport obiektow 3D Wyslij obiekt 3D do
3D w formacie STL w formacie STL komputera lub innegj
spotecznosci 3D




Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Zmiana obszaru Uzyj linijki do zmierzenia | Dodawanie notatek do

roboczego odlegtosci obiektu




Podtemat 1. Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Obszar ten zawiera wszystkie ksztatty, ktorych
uzytkownik moze uzywac i modyfikowac w ptaszczyznie
roboczej.

* QOprocz opcji "Podstawowe ksztatty", uzytkownik moze
uzywac roznych ksztattow ze wszystkich kategorii.

Rasic Shapes . {1
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Dzieki powyzszym krokom w TinkerCAD mozemy stworzy¢ model 3D.

« Gdy mamy juz model, mozemy przejsc do nastepnego etapu. Musimy
znalezC sposob na przeksztatcenie naszego modelu 3D w polecenia,
ktore powinna wykonywac nasza drukarka 3D. Aby to zrobic, musimy
uzycC programu znanego jako slicer. Program ten odczytuje pliki w
formacie STL.

« W tym cwiczeniu wykorzystamy oprogramowanie do ciecia Cura

« Aby pobrac i zainstalowac¢ Cura, nalezy uzyc tego linku:
https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura



Podtemat 1. Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Aby wyeksportowac obiekt 3D z TinkerCAD

w formacie STL, uzyj wspomnianej powyzej

zaktadki "eksport". A
Nastepnie kliknij zaktadke STL, a plik T —————
zostanie zapisany na komputerze R
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Aby pobra¢ oprogramowanie Cura, nalezy skorzystac z powyzszego
linku, a nastepnie klikngc¢ zaktadke "pobierz za darmo".
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UltiMaker Cura




Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Po zainstalowaniu oprogramowania pojawi sie nastepujgce
srodowisko.

Pierwszg rzeczg, ktorg widzimy, jest "wirtualny" stot grzewczy, ktory
jest identyczny z powierzchnig rzeczywistej drukarki.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Trzy kolorowe linie wskazujg miejsce "zero", co oznacza, ze w tym
miejscu wszystkie X,Y,Z wynoszg zero. Mozesz zmienic perspektywe
stotu grzewczego, po prostu naciskajac i przytrzymujac prawy przycisk
myszy w jego dowolnym miejscu i przesuwajgc mysz w pozgdanym
Kierunku. Mozesz takze przyblizac i oddalac obraz za pomocg kotka
myszy.
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

* Po zaimportowaniu modelu 3D w formacie STL na ekranie pojawi sie
przycisk Slice.

Po kliknieciu tego przycisku oprogramowanie "pokroi” obiekty 3D na
warstwy, aby mozna je byto odczytac na drukarce 3D.




Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Teraz nasz model zostat umieszczony na "wirtualnym" stole
grzewczym.

Jesli klikniemy na model, po lewej stronie interfejsu pojawi sie menu,
a na naszym modelu pojawig sie trzy strzatki reprezentujgce osie
wspotrzedny




Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

» Teraz, naciskajgc | przytrzymujgc lewy przycisk myszy na
naszym modelu, mozemy przenies¢ go w dowolne miejsce W
na naszym tozku. i B RTRERER

 Lewy pasek zawiera zazwyczaj rozne opcje i narzedzia,
ktére umozliwiajg przygotowanie i dostosowanie wydrukow

3D. )
* Niektore z nich to: L

— Przesun g "

— Skala e .

— Obrét 2o L___

— Lustro ‘_n/ 0,

— Ustawienia dla modelu ; o

— Support Blocker



Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

« Po prawe] stronie ekranu mozemy znalezC
ustawienia.

« Ustawienia drukowania mozna zmienic: Tomawr B @Y e
— Wypetnienie (%) e A
— Dodaj wsparcie :
. L, . Ld kx o T
— Dodaj przyczepnosc ~ -
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Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania

online TinkerCAD i oprogramowania do ciecia CURA

Po kliknieciu przycisku wycinania w ponizszym oknie pojawi sie czas
| materiat potrzebny do wydrukowania obiektu 3D.

Klikajac zaktadke "Zapisz na dysku", mozna zapisac ten plik na USB
jako G-kod, a nastepnie podtaczy¢ USB do drukarki.

() 2 bwoorx B s b i}
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Efekty uczenia sie

Temat 2: Stworz swoéj wilasny projekt

Modut 1: Technologie 3D

Temat 3: Praktyczne ¢wiczenia na oprogramowaniu
WIEDZA UMIEJETNOSCI POSTAWY

Podtemat 2: Stworz swoj witasny projekt

« Jak korzystac * Umiejetnosc * Funkcjonalnosc¢
z interfejsu korzystania * Prostota
TinkerCAD z TinkerCAD * Trwatosc
« Jak dodawac « Umiejetnosc¢ * Dostepnosc¢
RUCHOMOSCI | dostosowywac projektowania « Zréwnowazony
rozne ksztatty obiektow 3D projekt

» Jak zaprojektowac
stojak na telefon
komorkowy




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

» Ten temat skupi sie gtdwnie na tym,
jak stworzyc projekt 3D za pomoca
oprogramowania TinkerCAD.

* Pod koniec tego zadania uczen
zdobedzie wiedze na temat
projektowania stojaka dla telefonu
komorkowego.

-




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Na poczatek uczen musi uzyskac¢ dostep do konta TinkerCAD, jak
pokazano w podtemacie 1.

* Nastepnie nalezy klikng¢ zaktadke "Projekty”, a nastepnie "Utworz",
"Obiekt 3D".

* Uczen zobaczy ponizsze pole.
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Najpierw mozemy zmieni¢ nazwe projektu na "stojak na telefon".
* Aby to zrobiC, znajdz nazwe projektu w gornej czesci strony.
 Kiliknij na nig | wpisz nowg nazwe.
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Aby rozpoczac tworzenie naszego projektu, znajdz ksztatty po prawej
stronie ekranu.

* Nastepnie wybierz ksztatt "pudetko” z podstawowych ksztattow,
przeciagnij go i1 upusc na ptaszczyzne robocza.

T e Oeamun
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Aby rozpoczgcC tworzenie projektu, znajdz ksztatty po prawej stronie
ekranu.

* Nastepnie wybierz ksztatt "pudetko” z podstawowych ksztattow,
przeciagnij go I upusc na ptaszczyzne robocza.

« Zmien wymiary szerokosci na 10 mm, dtugosci na 90 mm i wysokosci
na 80 mm. h

,




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Nastepnie wybierz ksztalt "pudetko” z podstawowych ksztattow,
przeciggnij go i upusc¢ na ptaszczyzne robocza.

« Zmien wymiary szerokosci na 40 mm, dtugosci na 90 mm i wysokosci
na 80 mm.




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Po dodaniu tych 2 ksztattow i zmianie ich wymiarow, musimy je
potgczyc.

* Najpierw wybierz oba ksztatty i kliknij zaktadke wyrownaj. Na ksztattach
pojawig sie punktory. Kliknij punktory pokazane ponizej, aby wyrownac
ksztatty. R I P
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Po wyrownaniu tych 2 ksztattow musimy je teraz zgrupowac, aby
utworzycC 1 ksztatt.

* Aby je zgrupowac, musimy zaznaczyC oba ksztatty i klikng¢ zaktadke
grupy. Po kliknieciu zaktadki grupy zostanie utworzony 1 ksztah.
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Na koniec musimy wybrac kolejny ksztatt "pudetka" z podstawowych
ksztattow.

« Zmien wymiary szerokosci na 10 mm, dtugosci na 90 mm i wysokosci
na 25 mm.

-



Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Musimy ponownie przeprowadziC proces wyrownywania dla nowego
ksztattu.

« Zaznacz oba ksztatty i kliknij zaktadke wyrownaj. Na ksztattach pojawig
sie punktory. Kliknij kule pokazang ponizej, aby wyrownac ksztatty.

* Nastepnie recznie przesun nowy ksztatt, aby dotknat drugiego ksztattu.
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Aby je zgrupowac, wybierz ponownie oba ksztatty i kliknij zaktadke
grupy. Po kliknieciu zaktadki grupy utworzony zostanie 1 ksztah.
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Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Po utworzeniu stojaka na telefon mozemy napisac¢ na nim tekst.

 Kiliknij "tekst" na podstawowych ksztattach. Wpisz tekst, ktory chcesz
dodac do ksztattu.




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Po utworzeniu stojaka na telefon mozemy napisacC na nim tekst.

 Kiliknij "tekst" na podstawowych ksztattach. Napisz tekst, ktory chcesz
dodac do ksztattu. Zmien wymiary szerokosci na 20 mm, dtugosci na
70 mm i wysokosci na 5 mm. Aby przeniesc tekst nad obszar stotu,
uzyj strzatki pokazanej na ponizszym obrazku.




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

» Tekst mozna obrdcic, wybierajgc strzatke nastepnego obrazu.

« Obro¢ go o 90 stopni i podnies, az osiggnie zgdang lokalizacje.
Nastepnie umies¢ go na ksztatcie i zgrupuj.




Podtemat 2: Stworz swoj wtasny projekt

* Wreszcie stojak na telefon jest gotowy.
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Efekty uczenia sie

Temat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)
Modut 1: Technologie 3D

Temat 3: Praktyczne éwiczenia na oprogramowaniu

do przechowywania
narzedzi

WIEDZA UMIEJ ETNOSCI POSTAWY
Podtemat 3: Druk 3D (finalizacja)

« Jak korzystac z interfejsu  * Umiejetnosé * Funkcjonalnos¢
TinkerCAD korzystania * Prostota

« Jak dodac i dostosowac z TinkerCAD * Trwatos¢
ksztatt kostki » Wiedza, jak korzystac * Dostepnosc¢

« Jak uzywac z Cura « Zréwnowazony projekt
oprogramowania Curado + Umiejetnos¢

EKSPERCI wycinania obiektéw 3D? drukowania obiektéw

« Jak wydrukowac obiekt 3D
3D? » Wiedza, jak

» Jak uzywac tego obiektu sfinalizowac obiekt




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

» Ten temat skupi sie gtdwnie na tym, jak stworzycC zestaw narzedzi 3D.

* Po stworzeniu zestawu narzedzi, uzyjemy oprogramowania Cura, aby
go wyciac | wydrukowac na drukarce 3D.

-



Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* W przypadku przybornika musimy najpierw dodac "skrzynke" na
ptaszczyznie robocze.

« Zmien wymiary szerokosci na 80 mm, dtugosci na 100 mm i wysokosci
na 50 mm.




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Nastepnym krokiem jest utworzenie otworu w pudetku. Wybierz
"Pudetko z otworem" z podstawowych ksztattow.

« Zmien wymiary szerokosci na 70 mm, dtugosci na 90 mm i wysokosci
na 45 mm.




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Wybierz oba ksztatty i kliknij zaktadke wyrowna,.
 Kiliknij 3 punktory pokazane ponizej, aby wyrownac ksztatty.
* Nastepnie kliknij karte grupy, aby utworzyC 1 potgczony ksztah.




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Aby podzieli¢ pudetko na 4 czesci, wybierz 2 ksztatty pudetka
z podstawowych ksztattow.

* Zmien wymiary pierwszego pudetka na szerokos¢ 4 mm, dtugosc 100
mm | wysokosc 40 mm. Zmien wymiary drugiego pudetka na szerokosc
80 mm, dlugosc 4 mm i wysokosc 40 mm.




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

Wybierz 2 ksztatty i kliknij zaktadke wyrownaj, jak pokazano ponizej;
Kliknij 2 punktory pokazane ponizej, aby wyrownac ksztatty;
Nastepnie kliknij karte grupy, aby utworzyc 1 potgczony ksztatt;
Powtorz ten proces z drugim polem, jak pokazano ponizej.




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* To jest zjednoczony obiekt 3D.
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Aby utworzyC uchwyt w przyborniku, wybierz ksztatt "okrggty dach"
z podstawowych ksztattow. Nastepnie wybierz opcje "Otwor".

* Nastepnie wybierz ksztatt, kliknij zaktadke odbicia lustrzanego | wybierz
strzatke, aby obrocic¢ ksztalt. Nastepnie obré¢ go o 90 stopni, jak pokazano

ponize;.
]




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

« Zmien wymiary, jak pokazano ponize,;.
* Podnies ksztatt o 30 mm i wyrownaj do srodka pudetka.




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Po zgrupowaniu wszystkich ksztattow ostateczny ksztatt bedzie
wyglgdat nastepujgco.
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Na koniec mozemy dodac tekst do przybornika.

« Wybierz ksztatt "tekst" i wpisz tekst. Aby unikng¢ dodatkowego
wsparcia w procesie drukowania, lepiej jest ustawic tekst jako otwor

W przyborniku. )
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Dodaj odpowiednie wymiary, aby dopasowac je do powierzchni
skrzynki narzedziowej i obroc jg o 90 stopni.

« Aby wyrownac go z przybornikiem, wybierz 3 punktory pokazane
ponizej.
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Na koniec zgrupuj wszystkie ksztatty i otrzymaj ostateczny obiekt 3D.

* Obiekt ten jest automatycznie zapisywany w TinkerCAD i mozemy go
edytowac.

-



Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

« Teraz musimy wyeksportowac ten obiekt 3D w formacie STL,;
« Znajdz i wybierz zaktadke "Eksportuj";
* Nastepnie wybierz plik STL, ktory zostanie pobrany na komputer.
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Nastepnym krokiem jest oprogramowanie do krojenia.
« Otworz oprogramowanie Cura. Wybierz zaktadke plik i znajdz plik STL

* Po wybraniu zestawu narzedzi zostanie on zaimportowany do obszaru
Cura




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

 Aby wydrukowac zestaw narzedzi, musimy wybracC pewne ustawienia
drukowania.

 Wybierz wypetnienie (%), ktore jest uzywane do wypetnienia pustej
przestrzeni wewngtrz wydrukowanego obiektu 3D, wybierz, czy obiekt
wymaga podparcia, czy nie oraz przyczepnosc.

* Po zakonczeniu ustawien drukowania wybierz zaktadke "Plasterek”.
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

« Zaktadka krojenia utworzy plik
* Po kliknieciu zaktadki krojenia na ekranie pojawi sie okno.

« Mozemy zobaczycC czas i ilosS¢ materiatu potrzebnego do procesu drukowania.
Czas jest obliczany na podstawie wybranych ustawien.

 Mozemy rowniez wyswietlic podglad procesu drukowania, klikajgc "Podglad"”
* Na koniec musimy zapisa¢ G-kod na USB, klikajgc "Save to Disk".

ﬁ I zum 17 miruisd ﬂ




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

Tryb podgladu daje nastepujgcy wynik;
Za pomocg prawego paska mozemy

zobaczyc, jak kazda warstwa jest
uzywana do tworzenia tego obiektu;

Dolny pasek pokazuje ruch dyszy na
wybranej warstwie;
Po przejrzeniu procesu wybierz opcje
"Zapisz na dysku".
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Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Wyjmij USB z zapisanym G-kodem i umiesc
go w drukarce 3D;

* Wybierz plik 1 ustaw dysze drukarki 3D na
210 stopni Celsjusza, a stoét grzewczy
drukarki 3D na 60 stopni Celsjusza;

» Temperatura dyszy moze roznic sie
w zaleznosci od uzytego materiatu;
* Po 7 godzinach obiekt 3D bedzie gotowy.

-




Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)

* Aby sfinalizowac obiekt 3D, mozemy uzy¢ réznych materiatow.

W tym przypadku mozemy uzyC papieru sciernego do zeszlifowania
| noza do usuniecia podpor.




—

STL: to format generowany przez TinkerCAD w celu
odczytu w oprogramowaniu Cura

G-kod: format generowany przez oprogramowanie Cura
w celu odczytu na drukarce 3D

Dysza: element drukarki 3D, ktory topi tworzywo sztuczne
w celu utworzenia obiektu 3D

Plaszczyzna robocza: to obszar, ktorego uzywamy do
projektowania obiektu 3D
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> Pozostan z nami w kontakcie “

@ https://3d4deafproject.eu/

(2 @3d4deaf
@ @3d4deaf

(] @3d4deaf
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