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• Εισαγωγή στο online λογισμικό Tinkercad & το 
λογισμικό τεμαχισμού CURA (πρακτικό μέρος)

• Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο
• 3D εκτύπωση (ολοκλήρωση)
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Κοινοπραξία έργου



Περιεχόμενο Παρουσίασης

• Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online

λογισμικό TinkerCAD και το λογισμικό
τεμαχισμού CURA (πρακτικό μέρος)

• Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας
σχέδιο

• Υποθέμα 3: 3D εκτύπωση
(ολοκλήρωση)



Περιγραφή Θέματος
Οι κύριοι στόχοι αυτού του θέματος είναι
ο σχεδιασμός από τους εκπαιδευτικούς
και η οπτικοποίηση τρισδιάστατων
σχεδίων/αντικειμένων, η λειτουργική
πρωτοτυποποίηση χρησιμοποιώντας το
λογισμικό TinkerCAD, η προσαρμογή και
εξατομίκευση χρησιμοποιώντας τα online

λογισμικά TinkerCAD και Cura, η
ολοκλήρωση των 3D σχεδίων και η
εκτύπωση του τελικού προϊόντος.



Μαθησιακά αποτελέσματα

Ενότητα 1: 3D Τεχνολογίες
Θέμα: Πρακτική εφαρμογή στο λογισμικό

ΓΝΩΣΕΙΣ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΕΣ

Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό TinkerCAD & το λογισμικό 
τεμαχισμού CURA (πρακτικό μέρος)

ΑΡΧΑΡΙΟΙ

• Πώς να
χρησιμοποιήσετε το
TinkerCAD

• Πώς να προσθέσετε και
να προσαρμόσετε
διαφορετικά σχήματα

• Εισαγωγή στο
λογισμικό Cura

• Θα μάθετε πώς να
χρησιμoποιείτε το
TinkerCAD

• Θα μάθετε πώς να
χρησιμoποιείτε το Cura

• Λειτουργικότητα
• Απλότητα
• Αντοχή
• Προσβασιμότητα
• Βιώσιμος σχεδιασμός

Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό TinkerCAD & το λογισμικό τεμαχισμού 
CURA (πρακτικό μέρος)



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Το TinkerCAD είναι μια ευρέως χρησιμοποιούμενη
online πλατφόρμα που προσφέρει έναν φιλικό προς
το χρήστη και προσιτό τρόπο δημιουργίας και
προσομοίωσης τρισδιάστατων μοντέλων.

• Είναι ένα εξαιρετικό εργαλείο κατάλληλο για νέους,
φοιτητές, ενθουσιώδεις, ακόμη και επαγγελματίες, και
μπορούν να το χρησιμοποιήσουν χωρίς την ανάγκη
σύνθετου λογισμικού ή δαπανηρού εξοπλισμού.

• Για να επισκεφτείτε το λογισμικό TinkerCAD, πατήστε
τον παρακάτω σύνδεσμο: https://www.TinkerCAD.com/

https://www.tinkercad.com/


Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Αυτή η διαφάνεια είναι μόνο για μαθητές που προσπαθούν να έχουν
πρόσβαση στην τάξη.

• Πριν ξεκινήσετε να εξερευνάτε τις λειτουργίες του TinkerCAD, επιλέξτε
login ή sign-up για να αποκτήσετε πρόσβαση στον λογαριασμό σας.

Ένας άλλος τρόπος για να έχετε πρόσβαση στο TinkerCAD είναι μέσω
του Class Code, ο οποίος έχει ήδη οριστεί από τον εκπαιδευτή σας.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Μόλις αποκτήσετε πρόσβαση στον λογαριασμό σας στο TinkerCAD,

μπορείτε να δείτε τις τάξεις σας, να δημιουργήσετε ένα νέο σχέδιο ή να
δείτε έναν βοηθητικό οδηγό.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Αυτή η διαφάνεια είναι μόνο για εκπαιδευτικούς, για να δημιουργήσουν
μια τάξη στο TinkerCAD

• Για να δημιουργήσετε μια νέα τάξη, κάντε κλικ στo “Create new class”
και συμπληρώστε τον πίνακα με τις πληροφορίες της τάξης.

• Στη συνέχεια, κάντε κλικ στη νέα τάξη και κάντε κλικ στο “add students”
για να ολοκληρώσετε την τάξη με τους μαθητές σας.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Για να ξεκινήσετε ένα νέο σχέδιο, κάντε κλικ στο κουμπί “Create 3D

Design”, όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα. Μόλις κάνετε κλικ σε
αυτό το κουμπί θα ανοίξει ένα νέο έργο και θα δείτε τη διεπαφή
TinkerCAD.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Το πρώτο και πιο σημαντικό μέρος της διεπαφής είναι το μπλε
Workplane στη μέση. Μπορείτε να φανταστείτε αυτό το Workplane ως
ένα τρισδιάστατο καμβά όπου μπορείτε να τοποθετήσετε το μοντέλο
σας και θα είστε σε θέση να το δείτε ως ένα τρισδιάστατο αντικείμενο.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Μπορείτε επίσης να αλλάξετε την προοπτική του Workplane σας.

Μπορείτε να το κάνετε αυτό απλά πατώντας παρατεταμένα δεξί κλικ
οπουδήποτε στο Workplane και μετακινώντας το ποντίκι σας προς την
επιθυμητή κατεύθυνση. Μπορείτε επίσης να κάνετε μεγέθυνση και
σμίκρυνση χρησιμοποιώντας την ροδέλα του ποντικιού σας.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Το δεύτερο πιο σημαντικό μέρος της διεπαφής TinkerCAD είναι το τμήμα των
Βασικών Σχημάτων στη δεξιά πλευρά.

• Σε αυτήν την περιοχή μπορείτε να βρείτε μια σειρά από βασικά γεωμετρικά
σχήματα, καθώς και πολύ πιο σύνθετα σχήματα που μπορείτε να βρείτε
κάνοντας κλικ στο πτυσσόμενο μενού.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Το τρίτο μέρος της διεπαφής TinkerCAD που πρόκειται να εξετάσουμε είναι
τα μενού. Το TinkerCAD έχει δύο μενού, ένα στα δεξιά και ένα στα αριστερά
της διεπαφής, όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Μερικές άλλες λειτουργίες του TinkerCAD είναι:
– Τρόπος εισαγωγής, εξαγωγής ή αποστολής τρισδιάστατου μοντέλου
– Αλλαγή επιπέδου εργασίας και προσθήκη χάρακα
– Επιλογή διαφορετικών σχημάτων



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

Εισαγωγή 
τρισδιάστατων 

αντικειμένων σε μορφή 
.stl

Εξαγωγή τρισδιάστατων 
αντικειμένων σε μορφή 

.stl

Αποστολή 3D 
αντικειμένου στον 

υπολογιστή σας ή σε 
άλλες τρισδιάστατες 

κοινότητες



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

Αλλαγή περιοχής 
εργασίας

Χρήση χάρακα μέτρησης 
απόστασης

Προσθήκη σημειώσεων 
στο αντικείμενο



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Αυτή η περιοχή περιέχει όλα τα σχήματα που μπορεί να
χρησιμοποιήσει και να τροποποιήσει ο μαθητής στο
επίπεδο εργασίας.

• Εκτός από την επιλογή “Basic Shapes”, ο μαθητής
μπορεί να χρησιμοποιήσει διαφορετικά σχήματα από
όλες τις κατηγορίες.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Με τα προαναφερθέντα βήματα στο TinkerCAD μπορούμε να
δημιουργήσουμε ένα τρισδιάστατο μοντέλο σε ένα αρχείο υπολογιστή.

• Αφού έχουμε το μοντέλο μας, είμαστε έτοιμοι να περάσουμε στο επόμενο
στάδιο. Πρέπει να βρούμε έναν τρόπο να μετατρέψουμε το τρισδιάστατο
μοντέλο σε εντολές, που πρέπει να ακολουθεί ο τρισδιάστατος εκτυπωτής.

Για να γίνει αυτό πρέπει να χρησιμοποιήσουμε ένα πρόγραμμα γνωστό ως
Slicer. Το πρόγραμμα αυτό μπορεί να διαβάσει τα αρχεία σε μορφή .stl.

• Σε αυτή την άσκηση θα χρησιμοποιήσουμε το λογισμικό Cura slicing.

• Για λήψη και εγκατάσταση του προγράμματος Cura, μπορεί να
χρησιμοποιηθεί ο σύνδεσμος:

https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Για να εξαγάγετε το αντικείμενο 3D από το
TinkerCAD σε μορφή .stl, χρησιμοποιήστε
την προαναφερθείσα καρτέλα "export".

• Στη συνέχεια, κάντε κλικ στην καρτέλα .STL

και το αρχείο θα αποθηκευτεί στον
υπολογιστή σας.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Για να κάνετε λήψη του λογισμικού Cura, ακολουθήστε τον παραπάνω
σύνδεσμο και, στη συνέχεια, κάντε κλικ στην καρτέλα ‘Download for

Free’ .



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Μετά την εγκατάσταση του λογισμικού θα εμφανιστεί το ακόλουθο
περιβάλλον.

• Το πρώτο πράγμα που βλέπουμε είναι ένα "Εικονικό" κρεβάτι, το οποίο είναι
πανομοιότυπο με το κρεβάτι του πραγματικού σας εκτυπωτή.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Οι τρεις πολύχρωμες γραμμές δείχνουν προς το σημείο «μηδέν», που σημαίνει ότι
σε αυτό το σημείο όλα τα X,Y,Z είναι μηδέν. Μπορείτε να αλλάξετε την προοπτική
του κρεβατιού σας απλά πατώντας και κρατώντας το δεξί κλικ οπουδήποτε στο
κρεβάτι και μετακινώντας το ποντίκι σας προς την επιθυμητή κατεύθυνση. Μπορείτε
επίσης να κάνετε μεγέθυνση και σμίκρυνση χρησιμοποιώντας την ροδέλα του
ποντικιού.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Μετά την εισαγωγή του τρισδιάστατου μοντέλου, σε μορφή .stl, θα εμφανιστεί
στην οθόνη ένα κουμπί “Slice”.

• Όταν κάνετε κλικ σε αυτό το κουμπί, το λογισμικό θα “τεμαχίσει” τα
τρισδιάστατα αντικείμενα σε επίπεδα, ώστε να είναι αναγνώσιμα στον
τρισδιάστατο εκτυπωτή.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Τώρα το μοντέλο μας έχει τοποθετηθεί στο «Εικονικό» κρεβάτι.
• Εάν κάνουμε κλικ/επιλoγή στο μοντέλο, εμφανίζεται ένα μενού στην

αριστερή πλευρά της διεπαφής και τρία βέλη εμφανίζονται στο μοντέλο
μας που αντιπροσωπεύουν τους άξονες συντεταγμένων.



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Τώρα, πιέζοντας και κρατώντας το αριστερό πλήκτρο του
ποντικιού στο μοντέλο μας, μπορούμε να το
μετακινήσουμε οπουδήποτε θέλουμε στο κρεβάτι.

• Η αριστερή μπάρα περιλαμβάνει συνήθως διάφορες
επιλογές και εργαλεία που επιτρέπουν να προετοιμάσετε
και να προσαρμόσετε τις 3D εκτυπώσεις.

• Κάποια από αυτά είναι:
- Move (Μετακίνηση)

- Scale (Κλίμακα)

- Rotate (Περιστροφή)

- Mirror (Καθρέπτης)

- Per Model Settings (Ρυθμίσεις ανά μοντέλο)

- Support Blocker (Αποκλεισμός υποστήριξης)



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA

• Στη δεξιά πλευρά της οθόνης μπορούμε να
βρούμε τις ρυθμίσεις.

• Μέσω των ρυθμίσεων εκτύπωσης μπορείτε
να αλλάξετε:
-Το γέμισμα (%) - infill

- Προσθήκη υποστήριξης - support

- Προσθήκη πρόσφησης - adhesion



Υποθέμα 1: Εισαγωγή στο online λογισμικό 
TinkerCAD και το λογισμικό τεμαχισμού CURA
• Μετά την  κλικ στο κουμπί slice, θα εμφανιστούν στο παράθυρο που 

ακολουθεί ο χρόνος και το υλικό που απαιτούνται για να εκτυπωθεί το 
3D αντικείμενο.

• Κάνοντας κλικ στην καρτέλα 'Save to Disk', μπορείτε να αποθηκεύσετε 
αυτό το αρχείο στην μνήμη USB ως αρχείο .gcode και στη συνέχεια να 
το τοποθετήσετε στον εκτυπωτή σας.



Μαθησιακά αποτελέσματα

Ενότητα 1: 3D Τεχνολογίες
Θέμα 3: Εργασία με το λογισμικό
ΓΝΩΣΕΙΣ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΕΣ

Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

Προχωρημένοι

• Πώς να χρησιμοποιήσετε
το περιβάλλον του
TinkerCAD

• Πώς να προσθέσετε και να
προσαρμόσετε διάφορα
σχήματα

• Πώς να σχεδιάσετε τη
βάση κινητού τηλεφώνου

• Γνωρίζοντας πώς να
χρησιμοποιήσετε το
TinkerCAD

• Γνωρίζοντας πώς να
σχεδιάσετε ένα 3D

αντικείμενο

• Λειτουργικότητα
• Απλότητα
• Ανθεκτικότητα
• Διαθεσιμότητα
• Αειφόρος

σχεδιασμός

Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Σε αυτήν την ενότητα θα
επικεντρωθούμε κυρίως στο πώς να
δημιουργήσετε ένα σχέδιο 3D μέσω
του λογισμικού TinkerCAD.

• Μέχρι το τέλος αυτής της εργασίας, ο
μαθητής θα αποκτήσει γνώσεις για το
πώς να σχεδιάσει μια βάση
τηλεφώνου.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Για να ξεκινήσει, ο μαθητής πρέπει να αποκτήσει πρόσβαση στον
λογαριασμό TinkerCAD, όπως φαίνεται στο υπο-θέμα 1.

• Στη συνέχεια, πρέπει να κάνει κλικ στην καρτέλα "Designs" και στη
συνέχεια "Create", "3D Object".

• Ο μαθητής πρέπει να δει το παρακάτω περιβάλλον.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Αρχικά, μπορούμε να αλλάξουμε το όνομα του έργου σε “βάση 
τηλεφώνου". 

• Για να το κάνουμε αυτό, εντοπίστε το όνομα του έργου στο επάνω 
μέρος της σελίδας. 

• Κάντε κλικ πάνω του και γράψτε νέο όνομα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Για να ξεκινήσετε τη δημιουργία του σχεδίου σας, εντοπίστε τα 
σχήματα στη δεξιά πλευρά της οθόνης. 

• Στη συνέχεια, επιλέξτε το σχήμα “box" από τα βασικά σχήματα, σύρετε 
και αφήστε το στο επίπεδο εργασίας.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Για να ξεκινήσετε τη δημιουργία του σχεδίου μας, εντοπίστε τα σχήματα
στη δεξιά πλευρά της οθόνης.

• Στη συνέχεια, επιλέξτε το σχήμα “box" από τα βασικά σχήματα, σύρετε
και αφήστε το στο επίπεδο εργασίας.

• Αλλάξτε τις διαστάσεις του πλάτους σε 10mm, του μήκους σε 90mm και
του ύψους σε 80mm.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Στη συνέχεια, επιλέξτε το σχήμα “box" από τα βασικά σχήματα, σύρετε 
και αφήστε το στο επίπεδο εργασίας. 

• Αλλάξτε τις διαστάσεις του πλάτους σε 40mm, του μήκους σε 90mm 
και του ύψους σε 80mm.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Μετά την προσθήκη αυτών των 2 σχημάτων και την αλλαγή των 
διαστάσεών τους, πρέπει να τα συνδέσουμε. 

• Επιλέξτε πρώτα και τα δύο σχήματα και κάντε κλικ στο κουμπί 
ευθυγράμμισης. Θα εμφανιστούν κουκκίδες στα σχήματα. Κάντε κλικ 
στις κουκκίδες που εμφανίζονται παρακάτω για να ευθυγραμμίσετε τα 
σχήματα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Μετά την ευθυγράμμιση αυτών των 2 σχημάτων, τώρα πρέπει να τα
ομαδοποιήσουμε για να δημιουργήσουμε ένα σχήμα.

• Για να τα ομαδοποιήσουμε, πρέπει να επιλέξουμε και τα δύο σχήματα
και να κάνουμε κλικ στο κουμπί ομαδοποίησης. Μετά το κλικ στο
κουμπί ομαδοποίησης, θα δημιουργηθεί ένα σχήμα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Τέλος, πρέπει να επιλέξουμε ένα άλλο σχήμα “box" από τα βασικά
σχήματα.

• Αλλάξτε τις διαστάσεις του πλάτους σε 10mm, του μήκους σε 90mm και
του ύψους σε 25mm.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Πρέπει να κάνουμε τη διαδικασία ευθυγράμμισης για άλλη μια φορά για το νέο σχήμα.

• Επιλέξτε και τα δύο σχήματα και κάντε κλικ στην καρτέλα align. Θα εμφανιστούν κουκκίδες
στα σχήματα.

• Κάντε κλικ στην κουκκίδα που εμφανίζεται παρακάτω για να ευθυγραμμίσετε τα σχήματα. Στη
συνέχεια, μετακινήστε χειροκίνητα το νέο σχήμα για να αγγίξετε το άλλο σχήμα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Για να τα ομαδοποιήσετε, επιλέξτε ξανά και τα δύο σχήματα και κάντε
κλικ στην καρτέλα group. Αφού κάνετε κλικ στην καρτέλα group, θα
δημιουργηθεί 1 σχήμα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Αφού δημιουργήσουμε τη βάση τηλεφώνου, μπορούμε να γράψουμε ένα
κείμενο σε αυτήν.

• Κάντε κλικ στο «text» στα βασικά σχήματα. Γράψτε το κείμενο που θέλετε να
προσθέσετε στο σχήμα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Αφού δημιουργήσουμε τη βάση τηλεφώνου, μπορούμε να γράψουμε ένα
κείμενο σε αυτήν.

• Κάντε κλικ στο «text» στα βασικά σχήματα. Γράψτε το κείμενο που θέλετε να
προσθέσετε στο σχήμα. Αλλάξτε τις διαστάσεις του πλάτους σε 20mm, του
μήκους σε 70mm και του ύψους σε 5mm. Για να μετακινήσετε το κείμενο
πάνω από το έδαφος, χρησιμοποιήστε το βέλος που φαίνεται στην παρακάτω
εικόνα.



Υποθέμα 2:Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Μπορείτε να περιστρέψετε το κείμενο επιλέγοντας το βέλος της επόμενης
εικόνας.

• Περιστρέψτε το κατά 90 μοίρες και σηκώστε το μέχρι να φτάσει στην
επιθυμητή θέση. Στη συνέχεια τοποθετήστε το στο σχήμα και μετά
ομαδοποιήστε τα.



Υποθέμα 2: Δημιουργήστε το δικό σας σχέδιο

• Τέλος, η βάση τηλεφώνου είναι έτοιμη.



Μαθησιακά αποτελέσματα

Ενότητα 1: 3D Τεχνολογία
Θέμα 3:Πρακτική στο λογισμικό
ΓΝΩΣΗ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΕΣ

Sub-topic 3: 3D printing (finalization)

EXPERTS

• Πώς να χρησιμοποιήσετε τη
διεπαφή TinkerCAD

• Πώς να προσθέσετε και να
προσαρμόσετε το σχήμα του
κύβου

• Πώς να χρησιμοποιήσετε το
λογισμικό Cura για να
τεμαχίσετε το τρισδιάστατο
αντικείμενο

• Πώς να εκτυπώσετε το
τρισδιάστατο αντικείμενο

• Πώς να χρησιμοποιήσετε
αυτό το αντικείμενο για την
αποθήκευση εργαλείων

• Θα μάθετε πώς να χρησιμοποιείτε το
TinkerCAD

• Θα μάθετε πώς να χρησιμοποιείτε το
Cura

• Θα μάθετε πώς να καρφιτσώνετε
ένα τρισδιάστατο αντικείμενο

• Θα μάθετε πώς να οριστικοποιήσετε
το αντικείμενο

• Λειτουργικότητα
• Απλότητα
• Αντοχή
• Προσιτότητα
• Βιώσιμος σχεδιασμός

Υπό-θέμα 3: 3D εκτύπωση (Οριστικοποίηση)



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Αυτό το θέμα θα επικεντρωθεί κυρίως στον τρόπο δημιουργίας μιας εργαλειοθήκης 3D.

• Αφού δημιουργήσουμε την εργαλειοθήκη, θα χρησιμοποιήσουμε το λογισμικό Cura για να το
τεμαχίσουμε και να το εκτυπώσουμε μέσω ενός 3D εκτυπωτή.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

•Για την εργαλειοθήκη πρέπει να προσθέσουμε ένα “box" πρώτα στο επίπεδο εργασίας.

•Αλλάξτε τις διαστάσεις του πλάτους σε 80mm, του μήκους σε 100mm και του ύψους σε 50mm.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

•Το επόμενο βήμα είναι να δημιουργήσετε μια τρύπα στο κουτί. Επιλέξτε 
το "Hole box" από τα βασικά σχήματα.
• Αλλάξτε τις διαστάσεις του πλάτους σε 70mm, του μήκους σε 90mm και 
του ύψους σε 45mm.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

•Επιλέξτε και τα δύο σχήματα και κάντε κλικ στην καρτέλα align.

•Κάντε κλικ στις 3 κουκκίδες που εμφανίζονται παρακάτω για να ευθυγραμμίσετε τα σχήματα.
•Στη συνέχεια, κάντε κλικ στην καρτέλα ομάδα για να δημιουργήσετε 1 ενιαίο σχήμα.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Για να διαχωρίσετε το κουτί σε 4 θέσεις, επιλέξτε 2 σχήματα κουτιού από τα 
βασικά σχήματα.

• Αλλάξτε τις διαστάσεις του πρώτου κουτιού σε πλάτος 4mm, μήκος 100mm 
και ύψος 40mm. Αλλάξτε τις διαστάσεις του δεύτερου κουτιού σε πλάτος 
80mm, μήκος 4mm και ύψος 40mm.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Επιλέξτε τα 2 σχήματα και κάντε κλικ στην καρτέλα align όπως φαίνεται παρακάτω.
• Κάντε κλικ στις 2 κουκκίδες που εμφανίζονται παρακάτω για να ευθυγραμμίσετε τα σχήματα.
• Στη συνέχεια, κάντε κλικ στην καρτέλα group για να δημιουργήσετε 1 ενιαίο σχήμα.
• Επαναλάβετε αυτή τη διαδικασία με το δεύτερο πλαίσιο όπως φαίνεται παρακάτω.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Αυτό είναι το ενιαίο 3D αντικείμενο που πρέπει να έχουμε σε αυτό το 
σημείο.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Για να δημιουργήσετε τη λαβή στην εργαλειοθήκη, επιλέξτε το σχήμα
“round roof" από τα βασικά σχήματα. Στη συνέχεια, επιλέξτε το “Hole".

• Στη συνέχεια, επιλέξτε το σχήμα, κάντε κλικ στην καρτέλα καθρέφτη και
επιλέξτε το βέλος για να αναστρέψετε το σχήμα. Εν συνεχεία,
περιστρέψτε το κατά 90 μοίρες όπως φαίνεται παρακάτω.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Αλλάξτε τις διαστάσεις όπως φαίνεται παρακάτω.

• Αυξήστε το σχήμα κατά 30mm και ευθυγραμμίστε το στο κέντρο του
κουτιού.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Μετά την ομαδοποίηση όλων των σχημάτων μαζί, το τελικό σχήμα θα
μοιάζει με αυτό.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Τέλος, μπορούμε να προσθέσουμε ένα κείμενο στην εργαλειοθήκη.

• Επιλέξτε το σχήμα "text" και πληκτρολογήστε το κείμενό σας. Είναι
καλύτερο για την εργαλειοθήκη να κάνει το κείμενο μια τρύπα για να
αποφευχθεί επιπλέον υποστήριξη στη διαδικασία εκτύπωσης.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Προσθέστε τις σωστές διαστάσεις για να ταιριάζει στην επιφάνεια της
εργαλειοθήκης και περιστρέψτε το κατά 90 μοίρες.

• Για να το ευθυγραμμίσετε με την εργαλειοθήκη, επιλέξτε τις 3 κουκκίδες
που εμφανίζονται παρακάτω.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Τέλος, ομαδοποιήστε όλα τα σχήματα μαζί και έχουμε το τελικό 3D

αντικείμενο.

• Αυτό το αντικείμενο αποθηκεύεται αυτόματα στο TinkerCAD και
μπορούμε να το επεξεργαστούμε.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Τώρα πρέπει να εξάγουμε αυτό το 3D αντικείμενο σε ένα αρχείο .STL

• Εντοπίστε και επιλέξτε την καρτέλα "Export".

• Στη συνέχεια, επιλέξτε το αρχείο .STL και θα μεταφορτωθεί στον
υπολογιστή σας.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Το επόμενο βήμα είναι το λογισμικό τεμαχισμού. 
• Ανοίξτε το λογισμικό Cura. Επιλέξτε την καρτέλα αρχείου και εντοπίστε 

το αρχείο .stl

• Αφού επιλέξετε την εργαλειοθήκη, θα εισαχθεί στην περιοχή Cura



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Για να εκτυπώσουμε την εργαλειοθήκη πρέπει να επιλέξουμε κάποιες
ρυθμίσεις εκτύπωσης.

• Επιλέξτε το infill(%), το οποίο χρησιμοποιείται για να γεμίσει τον κενό
χώρο μέσα σε ένα 3D-εκτυπωμένο αντικείμενο, επιλέξτε εάν το
αντικείμενο χρειάζεται υποστήριξη ή όχι και πρόσφυση (σχεδία) ή όχι.

• Αφού ολοκληρώσετε τις ρυθμίσεις εκτύπωσης, επιλέξτε την καρτέλα
“Slice”.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Η καρτέλα τεμαχισμού, θα δημιουργήσει ένα ….

• Αφού κάνετε κλικ στην καρτέλα τεμαχισμού, θα εμφανιστεί ένα
παράθυρο στην οθόνη.

• Μπορούμε να δούμε το χρόνο και το υλικό (γραμμάρια/μέτρα) που
απαιτούνται για τη διαδικασία εκτύπωσης. Ο χρόνος υπολογίζεται με
βάση τις ρυθμίσεις που προσθέσαμε.

• Επίσης, μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της διαδικασίας
εκτύπωσης κάνοντας κλικ στο “Preview"

• Tέλος, πρέπει να αποθηκεύσουμε το gcode στο USB κάνοντας κλικ στο
“Save to disc”.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Η λειτουργία προεπισκόπησης δίνει το
ακόλουθο αποτέλεσμα

• Με τη δεξιά γραμμή μπορούμε να δούμε
πώς χρησιμοποιείται κάθε στρώμα για
τη δημιουργία αυτού του αντικειμένου

• Η κάτω γραμμή δείχνει την κίνηση του
ακροφυσίου στο επιλεγμένο στρώμα

• Αφού ελέγξετε τη διαδικασία, επιλέξτε
“Save to Disk”.



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Πάρτε το USB με το αποθηκευμένο gcode και
τοποθετήστε το στον εκτυπωτή 3D.

• Επιλέξτε το αρχείο και ρυθμίστε το
ακροφύσιο του 3D εκτυπωτή στους 210

βαθμούς Κελσίου και το κρεβάτι του 3D

εκτυπωτή στους 60 βαθμούς Κελσίου
• Η θερμοκρασία του ακροφυσίου μπορεί να

διαφέρει ανάλογα με το χρησιμοποιούμενο
υλικό

• Μετά από 7 ώρες, το 3D αντικείμενο θα είναι
έτοιμο



Υποθέμα 3:3D εκτύπωση (οριστικοποίηση)

• Για να οριστικοποιήσουμε το 3D αντικείμενο, μπορούμε να
χρησιμοποιήσουμε διαφορετικά υλικά.

• Σε αυτή την περίπτωση, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε γυαλόχαρτο
για θραύσματα και έναν κόφτη να αφαιρέσει τα υποστηρίγματα.



Γλωσσάριο

• Stl: είναι η μορφή που δημιουργεί το TinkerCAD για να
είναι αναγνώσιμο στο λογισμικό Cura

• Gcode: είναι η μορφή που δημιουργεί το Cura για να είναι
αναγνώσιμο στον 3D εκτυπωτή

• Nozzle: ένα στοιχείο ενός 3D εκτυπωτή που λιώνει το
πλαστικό για να δημιουργήσει ένα 3D αντικείμενο

• Workplane: είναι η περιοχή που χρησιμοποιούμε για να
σχεδιάσουμε το 3D αντικείμενό μας
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