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Promowanie transfo
dlal

Sfinansowane ze srodkdw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autorow i niekoniecznie odzwierciedlajg Co-funded by
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA the European Union

nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.




Technologie 3D

Przedsiebiorczos¢ spoteczna

N

Temat 1: Temat 2: Temat 3: Temat 1: Temat 2: Temat 3: Temat 4: Temat 5:
| | | | | | | |
Movers Movers Movers Movers Movers Movers Movers Movers

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.



Modut: Technologie 3D
Temat 1: Wprowadzenie do projektowania 3D i druku 3D

. Czym jest druk 3D¢
. Obszary, w ktorych wykorzystywane jest 3D oraz przysztos¢ 3D
. Jak dziata druk 3D dla oséb niestyszqcych

Modut: Technologie 3D

Temat 1: Wprowadzenie do projektowania 3D i druku 3D

Cel gtéwny: Gtdéwnym celem tego tematu jest zebranie podstawowej wiedzy o tym, czym jest druk 3D i jak moze
by¢ wykorzystywany na potrzeby osob niestyszqcych.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:
Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy

Podtemat 1: Czym jest druk 3D?

Czym jest 3D Rozwijanie wyobrazni | Myslenie 3D, wyobrazenie formy |
Oprogramowanie 3D umiejetnosci myslenia skali obiektu w tréjwymiarze
Rodzaje druku 3D tréjwymiarowego Inajomos¢ zrédet narzedzi
Inajomos¢ rodzajow Swiadomosé charakterystyki
oprogramowania | bibliotek technologii druku 3D
dostepnych online
STARTERS Umiejetno$¢ wskazania gtéwnych

metod druku 3D

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.



Podtemat 2: Obszary, w ktérych wykorzystywane jest 3D oraz przysztosé 3D

Obszary, w ktérych
wykorzystywany jest druk 3D

Wdrazanie technik 3D w réznych
dziedzinach iich znaczenie dla

Swiadomosé rosngcej
popularnosci druku 3D teraziw

MOVERS Wiedza na temat przysztosci dalszego rozwoju przysztosci
druku 3D
Podtemat 3: Jak dziata druk 3D dla oséb niestyszgcych
Do czego osoby niestyszgce Umiejetnosci rozwiazywania Poszerzenie codziennego
mogq uzywac 3D. problemdow do$wiadczenia osdb
EXPERTS Zrozumienie wykorzystania 3D do niestyszgcych dzieki obecnosci

pomocy 0sobom niestyszgcym

druku 3D

Edukacyjne i praktyczne wartosci
druku 3D dla oséb
niepetnosprawnych

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i

odpowiedzialnosci.

niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie




Modut: Technologie 3D
Temat 2: Proces druku 3D

e Wprowadzenie do oprogramowania online Tinkercad (cze$¢ teoretyczna)
e Wprowadzenie do oprogramowania do ciecia CURA (czesc teoretyczna)
e Przygotowanie drukarki 3D

Modut: Technologie 3D

Temat 2: Proces druku 3D

Cel gtowny: Gtownym celem tego modutu jest dostarczenie wiedzy teoretycznej niezbednej do przygotowania
wydruku 3D obiektu; od zaprojektowania modelu za pomocq Tinkercad i przygotowania pliku za pomocq
oprogramowania Cura online, po konfiguracje drukarki 3D.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:

Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy

Podtemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania online Tinkercad (cze$¢ teoretycznal)
Wprowadzenie do Rozwijanie umiejetnosci Tworzenie ksztattow i skali obiektu
podstawowych koncepciji modelowania obiektow 3D przed w wymiarze 3D
oprogrqmoquiq online drukowaniem wymaga znojomoéci . .
Tinkercad roznych pomiardw i umiejetnosci Wykorzystanie ngrzedm W
tgczenia poszczegdinych oprogramowaniu
STARTERS elementow. Znajomos¢ materiatdw do
montazu
Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji
- Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie

odpowiedzialnosci.



Podtemat 2: Wprowadzenie do oprogramowania do ciecia CURA (czes$¢ teoretycznal)

Wprowadzenie do Zrozumienie wptywu temperatury, Swiadomosé procesu
podstawowych koncepciji wymiany materiatu, wsparcia drukowania i czasu, kohcowy
MOVERS oprogramowania CURA podczas drukowania i czasu wynik materiatu 3D.

przetwarzania.

Podtemat 3: Przygotowanie drukarki 3D (materiat do uzycia, temperatura dyszy/tozyska itp.)

Uczestnicy muszg by¢ Zrozumienie rodzajow materiatdw i Zrozumienie ustawien
EXPERTS Zaznajomieni z rodzajami sposobdw ich wykorzystania w temperatury drukarki, uzycia

materiatdw wykorzystywanych | zaleznosci od potrzeb, a takze materiatdéw do finalizacjii

w procesie druku 3D. zarzqdzanie przestrzeniq wymagan.

materiatowqg w drukarce 3D.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.




Modut: Technologie 3D
Temat 3: Praktyczne ¢wiczenia z oprogramowania

e Wprowadzenie do oprogramowania online TinkerCAD i oprogramowania do krojenia CURA (czes¢ praktyczna)
e Tworzenie wtasnego projektu
e Drukowanie 3D (finalizacja)

Modut Technologie 3D

Temat 3 - Praktyczne ¢éwiczenia z oprogramowania

Cel glowny: Gtownym celem tego tematu jest zaprojektowanie i wizualizacja projektow/obiektéw 3D przez
nauczycieli, funkcjonalne prototypowanie przy uzyciu Tinkercad, dostosowywanie i personalizacja przy uzyciu
oprogramowania online Tinkercad i oprogramowania Cura, finalizacja projektéw 3D i drukowanie produkiu
kohcowego.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:
Wartosci i postawy

Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci

Podiemat 1: Wprowadzenie do oprogramowania online TinkerCAD i oprogramowania do krojenia
CURA (czesé praktyczna)

Jak korzystac¢ z interfejsu Umiejetno$c¢ korzystania z TinkerCad | Funkcjonalno$¢
TinkerCad Umiejetnosc¢ korzystania z programu | Prostota
Jak dodawac¢ i dostosowywac | Cura Trwatose
STARTERS rézne ksztatty Dostepnosé
Wprowadzenie do Zréwnowazona konstrukcja

oprogramowania Cura

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.



Podiemat 2: Tworzenie wlasnego projektiu
Jak korzystac z interfejsu Umiejetnos¢ korzystania z programu | Funkcjonalno$¢
MOVERS TinkerCad TinkerCad Prostota
Jak dodawaé i dostosowywaé | Umiejetno$¢ projektowania Trwatosé
rézne ksztatty obiektéw 3D Dostepnosé
Jak zaprojektowac stojak na Zrobwnowazona konstrukcja
telefon komorkowy
Podtemat 3: Drukowanie 3D (finalizacja)
Jak korzystac¢ z interfejsu Umiejetnosc¢ korzystania z TinkerCad | Funkcjonalno$¢
TinkerCad Umiejetnosc¢ korzystania z aplikaciji Prostota
Jak dodac¢ i dostosowac ksztatt | Cura Trwatose
EXPERTS szesScianu Umiejetno$¢ drukowania obiektu 3D | Dostepnose
Jak uzywaé oprogramowania Wiedza, jak sfinalizowac obiekt Zrobwnowazona konstrukcja
Cura do ciecia obiektu 3D
Jak wydrukowac obiekt 3D
Jak uzywac tego obiektu do
przechowywania narzedzi
Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
- Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie

odpowiedzialnosci.



Modut: Przedsiebiorczo$¢ spoteczna
Temat 1: Wprowadzenie do przedsiebiorczosci spotecznej

e Wprowadzenie do przedsiebiorczosci i wazne umiejetnosci przedsiebiorcy
e Wprowadzenie do przedsiebiorczosci spotecznej dla osdb niestyszgcych
e R&Znice miedzy pomystami a mozliwosciami

Modut 2: Przedsiebiorczos¢ spoteczna

Temat 1: Wprowadzenie do przedsiebiorczosci spotecznej

Cel gtéwny: Celem tego modutu jest ogdine wprowadzenie do teoretycznych i praktycznych aspektow
koncepcji i procesu Przedsiebiorczosci spoteczne.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:
Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy
Podtemat 1: Wprowadzenie do przedsiebiorczosci i wazne umiejetnosci przedsiebiorcy
Wprowadzenie do Zidentyfikowac i opisac: Pogtebiona wiedza i
ji iejetnosci z zakresu
STARTERS podstawowych koncepcji Lo L, umieje
przedsiebiorczosci spotecznej i * Przed5|eb|.orczos§| spp’recznq przedsiebiorczosci
podstawowych umiejetnosci * IRnnovt/ochne mys egl|e )
orzedsiebiorcy . ozwigzywanie problemow
Podtemat 2: Wprowadzenie do przedsiebiorczosci spotecznej dla oséb niestyszgcych
Lepsze zrozumienie pojecia Poprawa umiejetnosci radzenia Rozpoznawanie i samodzielne
przedsiebiorczos$¢ spoteczna. sobie z frudnosciami nazywanie réznic i podobiehstw
MOVERS . " S .
- Wyei . ioské Ktadd miedzy "przedsiebiorczoscig" a
Pods’rowov,vg zrozumienie ycigganie wnioskow z przyktadow  przedsiebiorczosciq spoteczng”.
spotecznosci oséb
niestyszgcych i niedostyszgcych Samodzielne usprawnianie
procesdw przedsiebiorczych
Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie

odpowiedzialnosci.



Podtemat 3: Réznice miedzy pomystami a mozliwosciami

Lepsze zrozumienie réznic Rozwijanie i ocena przeksztatcania Umiejetno$¢ wprowadzania
miedzy pomystami a pomystow w mozliwosci zmian w celu osiggniecia
mozliwosciami. L L o dalszego sukcesu
Zrozumienie i docenienie wartosci
EXPERTS Identyfikacja punktdw, na pomystow Rozwijanie strategii w celu
ktérych nalezy sie skupic maksymalnego wykorzystania
zgodnie z celami wartosci generowanej przez
pomysty
Wyznaczanie nowych celdw i
rozwijanie nowej wizji

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.




Modut: Przedsiebiorczo$¢ spoteczna

Temat 2: Kreatywnosc¢ i wizja w przedsiebiorczosci spotecznej

e Wprowadzenie do kreatywnosci i dlaczego kreatywnos¢ jest wazna dla oséb niestyszgcych
e Kreatywnosc¢ i przedsiebiorczos¢ spoteczna
e Rozwijanie wizji w celu przeksztatcenia pomystéw w dziatania

Modut 2: Przedsiebiorczos¢ spoteczna

Temat 2: Kreatywnos¢ i wizja w przedsiebiorczosci spotecznej

Cel gtéwny: Gtownym celem tego modutu jest rozwijanie kreatywnosci i jej potencjatu dla oséb niestyszqcych.

Efekty uczenia sie

Modut i temat: Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy

Podtemat 1: Wprowadzenie do kreatywnosci i dlaczego kreatywnos$c¢ jest wazna dla osdb niestyszgcych

Kreatywnos¢ druku 3D w Wyobraznia Elastycznos$¢/zdolno$¢ adaptacii
przedsiebiorczosci spotecznej. L . .. - .

Myslenie abstrakcyjne Swiadomosc¢ sytuacyjna
Spoteczna perspektywa . . i . . i
korzysci, wyzwan i zalet Komunikacja (zaréwno stuchanie, Koncentracja na okreSlonym

jak i wyrazanie swoich mysli) zadaniu

technologii 3D.

STARTERS Tworzenie podstawowych Umiejetnosci organizacyjne

projektow 3D z myslq o ideach
spotecznych.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji
Unie Europejska Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.



Podtemat 2: Kreatywnosc¢ i przedsiebiorczo$¢ spoteczna

Pozyskiwanie modeli 3D z
(darmowych) repozytoridw
online i promowanie wartosci
spoteczne;.

Kreatywnosé

Myslenie abstrakcyjne
Praca zespotowa
Umiejetnosci wspotpracy

Odkrywanie i wyszukiwanie
informacii.

Krytyczne myslenie
Elastyczno$c/zdolno$¢ adaptacii

MOVERS Podstawy modelowania w 3D Komunikacja (zaréwno stuchanie, Eksperymentowanie
dodajgce kreatywnosci, jak i méwienie) Improwizacja
warto$ciowe myslenie o Rozwigzywanie problemow Swiadomosé sytuacyjna
mozliwosciach biznesowych Koncentracja na konkretnym
przy zmniejszonym ryzyku zadaniu
finansowym. Wyznaczanie celow
Cierpliwos¢
Podtemat 3: Rozwijanie wizji w celu przeksztatcenia pomystow w dziatania
Wybér projektu 3D ijego Wybér projektu 3D i jego wdrozenie | Wyobraznia
wdrozenie w planie Eksperymentowanie, generowanie Kreatywno$c
przedsiebiorczosci spoteczne;. rozwigzan i rozwigzywanie Zaradnosce
Scenariusze, w ktérych problemow Myslenie abstrakcyjne
eksperymentowanie, Eksportowanie plikéw modeli 3D z Komunikacja (zaréwno
generowanie rozwigzan i TinkerCAD. stuchanie, jak i mowienie)
rozwigzywanie problemdw to Umiejetnosci organizacyjne
codziennose. Rozwigzywanie problemdw
Podejmowanie decyzji
EXPERTS

Krytyczne myslenie
Elastycznos¢ / zdolnosé
adaptaciji
Eksperymentowanie
Improwizacja
Swiadomosé sytuacyjna
Koncentracja na konkretnym
zadaniu

Zarzgdzanie czasem
Wyznaczanie celéw
Cierpliwos¢

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i

niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.




Modut: Przedsiebiorczo$¢ spoteczna
Temat 3: Mobilizacja zasobdw

e Wprowadzenie do mobilizacji zasoboéw
e Jakie zasoby sq pofrzebne przedsiebiorcy spotecznemu (materialne, niematerialne i cyfrowe)?
e Jak odpowiedzialnie korzystac z zasobow?

Modut 2: Przedsiebiorczos¢ spoteczna

Temat 3: Mobilizacja zasobéw

Cel gtéwny: Temat 3 obejmuje identyfikacje zasobdw materialnych, niematerialnych i cyfrowych, ktadgc nacisk
na ich odpowiedzialne wykorzystanie. Celem jest umozliwienie uczestnikom udanych przedsiewzie¢ w zakresie
przedsiebiorczosci spotecznej w spotecznosci 0sob niestyszqcych.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:
Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy

Podtemat 1: Wprowadzenie do mobilizacji zasobow

Rozwijanie umiejetnosci Wspieranie poczucia
identyfikowania réznych rodzajéw odpowiedzialnosci i etycznego
zasobdw wymaganych dla podejscia do wykorzystania
przedsiebiorczosci spotecznej, w zasobdw na rzecz

tym zasobdw materialnych, Zrdbwnowazonej
niematerialnych i cyfrowych. przedsiebiorczosci spoteczne;j.

Zrozumienie podstawowych
koncepcji mobilizacji zasobéw
w kontekscie przedsiebiorczosci
spoteczne,.

Zrozumienie znaczenia
efektywnego wykorzystania

STARTERS

zasobow dla sukcesu
przedsiewziec
przedsiebiorczych.

Uzyska wglgd w role mobilizacii
zasobow we wspieraniu
niezalezno$ci ekonomicznej w

Nabycie umiejetnosci analizowania
i ustalania priorytetdw zasobdw w
oparciu o ich znaczenie i wptyw na
zrbwnowazony rozwdj przedsiewzieé
przedsiebiorczych.

Zaszczepienie proaktywnego i
zaradnego sposobu myslenia,
zachecajgc uczestnikdw do
poszukiwania innowacyjnych
rozwiqzan w celu

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i

niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.



spotecznosci oséb
niestyszgcych.

Rozwijanie umiejetnosci
strategicznego wykorzystywania
zasobow w celu sprostania
wyzwaniom i wykorzystania
mozliwosci w srodowisku
biznesowym.

przezwyciezenia wyzwan
zwigzanych z zasobami.

Ksztattowanie pozytywnego
nastawienia do mobilizaciji
zasobow jako narzedzia
upodmiotowienia i rozwoju
spotecznosci w kontekscie
przedsiebiorczosci osdb
niestyszgcych.

MOVERS

Podiemat 2: Jakie zasoby sq potrzebne przedsiebiorcy spotecznemu

(materialne, niematerialne i cyfrowe)?

Zdobycie kompleksowego
zrozumienia réznorodnych
zasobdw niezbednych dla
przedsiebiorcy spotecznego,
obejmujgcych sfere materialng,
niematerialng i cyfrowaq.

Zidentyfikowanie konkretnych
przyktaddw zasobdw
materialnych, uznanie ich
namacalnego wptywu na
dziatalnos¢ biznesowq i
zrdbwnowazony rozwo;.

Zrozumienie znaczenia
zasobow niematerialnych i
cyfrowych w zwiekszaniu
skutecznosci i zasiegu inicjatyw
przedsiebiorczosci spoteczne;.

Rozwijanie umiejetnosci oceny i
priorytetyzaciji zasobdw
materialnych, zrozumienie ich roli w
rozwoju produktu/ustugi, produkciji i
dystrybucii.

Nabycie biegtosci w
wykorzystywaniu zasobodw
niematerialnych, takich jak sieci,
relacje i wiedza, w celu zwiekszenia
ogdlnego wptywu przedsiewzie¢ w
zakresie przedsiebiorczosci
spotecznej.

Rozwijanie umiejetnosci cyfrowych,
umozliwiajgcych efektywne
wykorzystanie zasobdéw cyfrowych
do celéw marketingowych,
komunikacyjnych i organizacyjnych.

Wspieranie uznania dla
réznorodnosci zasobdw iich
potencjatu do napedzania
pozytywnych zmian
spotecznych.

Zaszczepienie postawy
zaradnosci, zachecanie
uczestnikdw do kreatywnego
pozyskiwania i wykorzystywania
réznych zasobdw w celu
sprostania wyzwaniom.

Pielegnowanie postawy
zdolnosci adaptacyjnych,
uznajgc dynamiczny charakter
potrzeb w zakresie zasobdw w
zmieniajgcym sie krajobrazie
przedsiebiorczosci spoteczne;.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez
Unie Europejska



EXPERTS

Podtemat 3: Jak odpowiedzialnie korzystaé z zasobow?

Zrozumienie zasad
odpowiedzialnego zarzgdzania
zasobami w kontekscie
przedsiebiorczosci spoteczne;.

Zrozumienie srodowiskowych,
spotecznych i ekonomicznych
implikaciji wykorzystania
zasobdw iich wptywu na
zrbwnowazony rozwoj
przedsiewziel.

Zdobycie wiedzy na temat
kwestii etycznych i najlepszych
praktyk w zakresie
odpowiedzialnego korzystania z
zasobow.

Rozwijanie umiejetnosci oceny
wptywu wykorzystania zasobdw na
Srodowisko i wdrazania strategii na
rzecz zrbwnowazonych praktyk.

Nabycie umiejetnosci
podejmowania $wiadomych decyzji
dotyczgcych alokacji zasobdéw, z
uwzglednieniem dtugoterminowych
skutkdw dla spotecznosci i
dziatalnosci biznesowe.

Rozwijanie umiejetnosci negocjacijii
wspdtpracy w celu
odpowiedzialnego dzielenia sie
zasobami w ramach spotecznosci
przedsiebiorcow.

Zaszczepienie poczucia
odpowiedzialnosci spotecznej, z
naciskiem na pozytywny wptyw
sSwiadomej przedsiebiorczosci na
spotecznosci.

Wspieranie wartosci etycznych w
podejmowaniu decyzji,
zachecanie uczestnikéw do
przedktadania
odpowiedzialnego korzystania z
zasobdw nad krétkoterminowe
zyski.

Promowanie innowacyjnosci i
zdolnosci adaptacyjnych,
inspirujagc uczestnikdw do
poszukiwania przyjaznych dla
srodowiska i spotecznie
odpowiedzialnych alternatyw w
ich praktykach biznesowych.
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Unie Europejska
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Modut: Przedsiebiorczo$¢ spoteczna
Temat 4: Konwa Modelu Biznesowego

e Czym jest Konwa Modelu Biznesowego (BMC) - wprowadzenie
e Na co zwracac uwage i czego unikac
e Jak stworzy¢ wtasng kanwe modelu biznesowego- krok po kroku

Modut 2: Przedsiebiorczos¢ spoteczna

Temat 4 : Kanwa Modelu Biznesowego

Cel gtéwny: Celem tego tematu jest zebranie informacji na temat narzedzia Business Model Canvas, jego
specyfiki i sposobu jego wykorzystania, aby utatwi¢ osobom niestyszgcym rozpoczecie wtasnej dziatalnosci
gospodarczej.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:

Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy

Podtemat 1: Czym jest Kanwa Modelu Biznesowego (BMC) - wprowadzenie

Teoretyczne wprowadzenie do | Rozwdj wiedzy na temat Zrozumienie zasad i idei

tematu zarzgdzania firmg funkcjonowania firmy

Co to jest kanwa modelu Identyfikacja elementéow BMC ijego | Swiadomosé réznych rozwigzan

biznesowego zalet w planowaniu biznesowym
STARTERS Z jakich elementow sie sktada? Zdobywanie informaciji

Zalety omawianego modelu Rozwdj wiedzy

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
Dofinansowane przez niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji
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odpowiedzialnosci.



Podtemat 2: Na co zwracaé uwage i czego unikaé

Praktyczne wskazéwki
dotyczqgce rozpoczecia pracy z
kanwg modelu biznesowego

Jak zdefiniowaé swdj biznes

Tworzenie wtasnego biznesu

Wybdr obszaru dziatalnosci i
zwigzanych z nim celéw

Zwrdcenie uwagi ha mozliwe btedy i

Swiadomosé wtasnych zalet i
wad

Okreslanie wtasnych potrzeb i
celéw

MOVERS Jakich bteddw unikac problemy Krytyczne myslenie
Wyobraznia
Umiejetnos¢ przygotowania sie
Analiza
Planowanie
Podtemat 3: Jak stworzyé wlasng kanwe modelu biznesowego- krok po kroku
Wprowadzenie do szablonu Tworzenie wtasnego modelu Kreatywno$c
BMC biznesowego , .
Wyobraznia
Przejicie przez kolejne elementy | Identyfikacja potrzeb, mozliwosci, doni it
i kroki do wykonania problemdw Myslenie analityczne
EXPERTS Szczegdbtowe kroki tworzenia Prowadzenie dyskusii Podejmowanie decyz)

biznesplanu

Zarzgdzanie zespotem

Podziat obowigzkdw i obszardéw
dziatalnosci

Wyznaczanie celdw
Praca zespotowa
Komunikacja
Niezaleznos¢

Branie odpowiedzialnosci

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
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Modut: Przedsiebiorczo$¢ spoteczna

Temat 5: Umiejetnosci finansowe i ekonomiczne

. Wprowadzenie do wiedzy finansowej i ekonomicznej
. Podstawy budzetowania
. Opracowanie planu tfrwatosci finansowej dziatalnosci tworzgcej warto$c

Modut 2: Przedsiebiorczos¢ spoteczna

Temat 5: Umiejetnosci finansowe i ekonomiczne

Cel gtowny: Temat 5 obejmuje podstawowe aspekty ekonomiczne dla aspirujgcych niestyszgcych
przedsiebiorcow spotecznych, takie jak podstawy budzetowania | prowadzi uczestnikdow w tworzeniu
strategicznego planu finansowego dla utrzymania inicjatyw opartych na wartosci.

Efekty uczenia sie

Modut i temat:
Wiedza i rozumienie tematu Umiejetnosci Wartosci i postawy
Podtemat 1: Wprowadzenie do wiedzy finansowej i ekonomicznej
Podstawowe pojecia z zakresu Umiejetnos¢ interpretacii Uznanie znaczenia
finanséw, w tym dochody, sprawozdan finansowych i odpowiedzialnosci finansowej i
wydatki, aktywa i pasywa. rozumienia kluczowych rozliczalnosci.
wskaznikéw finansowych.
Przeglad zasad ekonomicznych, Ksztattowanie proaktywnego
STARTERS takich jak podaz i popyt, Biegtos¢ w korzystaniu z narzedzii | podejscia do wyzwanh i mozliwosci
dynamika rynku i rola technik budzetowania w celu ekonomicznych.
przedsiebiorczosci. zarzgdzania finansami osobistymi i
, _ biznesowymi. Docenianie wzgleddw etycznych
ngqd w sysTemY i |.nsfyfuc1'e w podejmowaniu decyzji
finansowe, z naciskiem na ich Umiejetnoéci analityczne finansowych, promowanie
wptyw na dobrobyt ekonomiczny | o walajgce na ocene frendéw | uczciwosci i przejrzystosci.
jednostki i spotecznosci.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i
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ekonomicznych i podejmowanie
Swiadomych decyzji finansowych.

Podtemat 2: Podstawy budzetowania

Zrozumienie podstawowych
zasad budzetowania, w tym
planowania dochodéw i
Sledzenia wydatkow.

Zrozumienie znaczenia tworzenia

Biegtos¢ w opracowywaniu i
utrzymywaniu budzetu osobistego
lub biznesowego.

Umiejetno$¢ ustalania priorytetow
kategorii wydatkdéw i efektywnej

Ksztattowanie dyscypliny i
starannosci w przestrzeganiu
ograniczen budzetowych.

Docenianie roli budzetowania w
osigganiu niezaleznosci

MOVERS realistycznych i osiggalnych alokaciji zasoboéw. finansowej i dtugoterminowej
celdéw finansowych w ramach o . o stabilnosci.
budzetu. Umiejetnos¢ dostosowywania i
korygowania budzetéw w Zachecanie do proaktywnego i
Inajomosc réznych podejsc do odpowiedzi na zmieniajgce sie pozytywnego podejscia do
budzetowania, takich jak okolicznosci finansowe. planowania finansowego i
budzetowanie od zera lub zasada zarzqdzania zasobami.
50/30/20.
Podtemat 3: Opracowanie planu trwatosci finansowej dziatalnosci tworzgcej wartosé.
Zrozumienie koncepcji stabilnosci | Umiejetnosc¢ przeprowadzania Rozwijanie myslenia
finansowej i jej znaczenia dla dogtebnej analizy zrédet przysztosciowego
dtugoterminowego sukcesu. dochodu i identyfikowania skoncentrowanego na ciggtym
. L, potencjalnych mozliwosci doskonaleniu i dostosowywaniu
Znojomo§c kluczowych . finansowania lub inwestycii. strategii finansowych.
elementow planu stabilnosci
EXPERTS finansowej, w tym strumieni Umiejetno$¢ opracowywania Swiadomosé etycznego wymiaru

przychoddw i zarzgdzania
kosztami.

Inajomos¢ oceny ryzyka i
planowania awaryjnego w
kontekscie stabilnosci finansowe;.

strategicznych planéw
finansowych, ktére sq zgodne z
misjq i celami dziatalnosci
tworzqcej wartose.

Biegtos¢ w tworzeniu prognoz
finansowych i przeprowadzaniu

podejmowania decyzji
finansowych w celu utrzymania
przedsiebiorstwa wywierajgcego
wptyw spoteczny.

Wspieranie zaangazowania w
odpowiedzialne praktyki
finansowe, ktdére przyczyniajq sie
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planowania scenariuszy dla do dtugotrwatosci i pozytywnego
réznych wynikdw biznesowych. wptywu dziatalnosci tworzgcej
wartose.
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